Hallenturnier Spielregeln gemifl WFV

Sonderregelung:

Es sind keina langen Hosen fOr Feldspxeder araubt

Maximal 18 Spieler kinnen fir sine Mannschaft gemeldst wardan.

Die Spieler missen dber das garze Turnier immer mit der gleichen Rickennummear spislen.
Ein- urd Ausweachslungen sind grundsatzlich nur an der Torauslinie bei der Ersatzbank erlaubt,
nicht am Seitenaus oder an der gegeniberliegendan Torauslinie!

11. Spielregeln

Es wird nach den DFE FuBbkallregeln gespieht, soweit nachfolgend keine anders lautenden
Bastimmungen getroffen sind.

a) Der Spiglball muss nach Gréke und Gewicht dem normalen Spielball entsprechen, im
Jugendbersich gaf. entsprechend den Vargaben des Verbandsjugendausschusses.

b) Die Absaitsregel ist aufgehoben.

¢} Der Eimvurf erfolgt durch Einrcllen.

dj Im Jugendberaich kann aus einem AnstoB ein Tor nicht direkt erzielt werden.

&) Freistébe dirfen nur als indirekte FreistSBe ausgefihrt werden. Bei Berlhrung der
Dackenkonstruktion durch den Ball erfolgt FreistoB unterhalb des Punktas, an dem dis Decke odear
herabhidngende Gegenstande berihrt wurdan.

f} Baim Anstol und bei allen Spislfortsetzungen missan alle gegnerischan Spielar mindastens 2
m vom Ball entferrt sein, bis der Ball im Spiel ist. Bai der Ausflihmung von StrafstSBen missen
sich die Spieler aufarhalb des Strafraumes und innerhalb des Spislfeldes befinden, sowie
mindestens 3 m vorm StrafstoBpunkt entferrt sein, bis der Ball im Spiel ist.

g) Der Torwart darf die Mittellinie nicht dberschreiten, Uberschreitet dor Torwar die Mittellinie,
50 ist das Spiel zu unterbrechen. Die Spielfortsetzung mit indirektern Freistol fir die gegnerischea
Mannschaft erfolgt dont, wo der Torwart die Mittellinie Gberschritten hat.

hy Wird der Ball vor dem vollstandigen Uberschreiten der Torlinie, ohna dass dabai ein Tor erzielt
wurde, zuletzt vom Torwart oder einem anderen Spieler der verteidigenden Mannschaft berihirt,
50 ist auf EckstoB zu entscheiden. Ausnahme: Berlhrt der Torwart der vereidigenden Mannschaft
bei den E- und F-Junioren sowie Bambini im sigenen Strafraum zuletzt vor dem vollstandigen
Uberschreiten der Torlinie den Ball, soist kein Ecksto auszufihren, sondem dar Ball vom
Torwart wieder ins Spiel zu bringan.

i) Hat der Ball, nachdem er zuletzt von ainem Angreifer berihrt worden ist, die Torlinie
Oberschrittan, chne dass dabei sin Tor erzielt wurde, darf ihn nur der Torwart wigder ins Spial
bringan. Der Torwart darf den Ball beliebig wieder ins Spiel bringen. Erfolgt der Abwurf oder
Abstol (ibaer die eigene Spielhilfte hinaus, ohne dass ein anderer Spieler den Ball berlhrt hat, so
ist auf indirektan Fraistal fir die gegnerische Mannschaft von der Mittellinie aus zu entscheiden.
Diesa Bestimmung gilt im Gbrigen fir jegliches Abspiel des Torwarts, wenn er zuvor den Ball mit
irgendeinem Teil des Amnes oder der Hand beriihrt hat. Zum Ballbesitz zihk es auch, wenn der
Tarwart den Ball absichilich von der Hand oder dem Armm abprallen lasst. Die Vorteilsbestmmung
findet Armvandung.

i} Inder Halle findet die Zuspislregsl Armvendung. Ein Tomvar verursacht einen FraistoB, wenn er
den Ball mit der Hand berihrt den ein Mitspisler ihm abeichtlich mit dem Ful zugespielt hat.
Gleichas gilt, wenn der Torwart von einem Mitspielar durch Einrollen den Ball direkt erhalten hat.
Ausnahme: Bei den E- und F-Junicren sowie Bambini findet die Zuspielregel kaine Anwvendung.
ki Das Ein- und Auswechseln von Spielern ist baliebig oft gestattet und muss, wenn as die
Hallerverhiltnisse zulassan, im Bereich der Mittellinie erfolgen. Fir das Auswechseln muss keine
Spielunterbrachung abgewarnet warden. Hat eine Mannschaft mehr als die zulssige Arzahl
Spisler auf dem Spielfeld, so ist das Spiel zu unterbrechen und der Spigler, der das Spielfeld zu
friih betratan hat, zu verwamen. Die Spieffortsatzung mit indirektem Freistol fir die gegnerische
Mannschaft erfolgt dort, wo der Ball bei der Spielurterbrechung war.



